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https://youtu.be/5ztwns5PkJY

DIFERENCIAS ENTRE RV Y RA

Realidad Virtual (RV)

Es el entorno generado mediante tecnologia informatica, que crea en el usuario la sensacion de
estar inmerso en él. Dicho entorno es contemplado por el usuario a través normalmente de un
dispositivo conocido como gafas o casco de realidad virtual.

Realidad Aumentada (RA)

Es la vision de un entorno fisico del mundo real, a través de un dispositivo tecnoldgico, es decir, los
elementos fisicos tangibles se combinan con elementos virtuales, logrando de esta manera crear
una realidad mixta "Realidad Aumentada" en tiempo real. Consiste en un conjunto de dispositivos
gue anaden informacion virtual a la informacion fisica ya existente, es decir, anadir una parte
sintética virtual a lo real.



HISTORIA



HISTORIA DE LA REALIDAD VIRTUAL

Primeras aproximaciones

Pinturas panoramicas, Francois Flameng, Batalla de
Borodino, 1812

1838 The stereoscope (Charles Wheatstone),
investigo las posibilidades de |a fotografia estéreo
para la percepcion de la profundidad de imagenes.

1929 The Link Trainer (Edward Link), el primer
simulador de vuelo para el entrenamiento de pilotos
de la armada de os EUA.

PYGMALION'S
SPECTACLES
1930 Pigmalion’s spectacles (Stanley G. WeinBaum), By STANLEY G. WEINBAUM

el escritor predijo que las gafas de VR permitirian ver
mundos ficticios a través de los sentidos.




HISTORIA DE LA REALIDAD VIRTUAL

Primeras aproximaciones

1950 Sensorama (Morton Heiling), sistema tipo
arcade para experimentar las peliculas a través de los
sentido

1960 The Telesphere Mask (Morton Heiling), es el
primer casco de RV con imagen y sonido estéreo

1961 Headsight (Comeau & Bryan), es el primer visor
con integracion con control de movimiento y
visualizacidn de imagenes generadas por ordenador
con circuito cerrado de camara.

1965 The Ultimate Display (lvan Sutherland), es un
simulador de la realidad con calidad realistica.

1968 The Sword of Damocles (Ilvan Sutherland & Bob
Sproull), es el primer casco de RV y RA




HISTORIA DE LA REALIDAD VIRTUAL

Primeras aproximaciones

1969 Artificial Reality (Myron Kruegere), crea los
primeros entornos interctivos generados por
ordenador: GLOWFLOW, METAPLAY y PSYCHIC SPACE

1987 Realidad Virtual (Jaron Lanier), se acuiia el
concepto de RV con dispositvos hapticos DATAGLOVE
y EYEPHONE

1991 Arcade (Virtuality Group), sistemas
multijugador interactivos.

1992 The Lawnmoewr Man (Jaron Lanier), filmografia
1993 SEGA VR, primera consola con gafas de VR

1995 NINTENDO Virtual Boy

1995 The Matrix (The Wachowskis), filmografia




HISTORIA DE LA REALIDAD AUMENTADA

e 1992 Augmented Reality (Tom Claudell), acuia el
término por primera vez.

e 1994 KARMA (Steven Feiner), prototipo de RA para el
mantenimiento de impresoras.

e 1999 ARTOOLKIT (Hirokazu Kato), es la primera base
de programacioén en cédigo abierto para crear RA

e 2000 ARQuake (Bruce H. Thomas), crea el primer
juego al aire libre con AR para dispositivos moviles.

e 2001 NASA X-38, es el primer software que
sobrepone videos de mapas para RA

e 2004 Trimble Navigation crea el primer casco de RA
para utilizar en el exterior.




HERRAMIENTAS



RV - HARDWARE

Hardware PC
Ordenador personal con las especificaciones minimas recomendadas:

e tarjetas graficas ‘VR Ready’, por ejemplo, la serie GTX de NVIDIA

e Procesador Intel i5-4590 o superior GET READY FOR VIRTUAL REALITY
e Memoria RAM 8Gb+ WiTH RO

e Sistema operativo Windows 7 SP1 o superior N ”fg

e Conexiéon de video HDMI 1.3
e Puertos 3x USB 3.0 minimo




RV - HARDWARE

Hardware GAFAS para PC
HTC VIVE

OCULUS RIFT

SONY VR

OSVR

Hardware GAFAS para Movil
Samsung GEAR VR
Google Daydream
ZEISS VR
Cardboard




RA HARDWARE

La RA requiere de sistemas de tecnologia con una camara web para PC o dispositivos moéviles como
tabletas, moviles, iPhone, iPad, o gafas inteligentes.

Las aplicaciones instaladas en los todos estos dispositivos se sirven de la camara o la localizacion
del dispositivo para activar los contenidos digitales.

GAFAS RA

Algunas empresas han desarrollado gafas inteligentes con sistemas de visidon por camara integrada
gue permite visualizar en entorno inmediato.

Google Glass
Microsoft Hololens
META

EPSON MOVERIO




RV / RA - SOFTWARE

Las plataformas

Para la creacion de aplicaciones RV y RA se emplean las mismas de
videojuegos, las mas conocidas son UNITY 3D y Unreal Engine.

Generacion de contenidos 3D

Los programas de modelado 3D mas habitual son 3D MAX, Blender, MAYA,
Zbrush, aunque para arquitectura, los programas como REVIT, AutoCAD,
Rhinoceros, SketchUP también pueden ser compatibles. El formato de
archivo suele ser OBJ o FBX.

Edicion de imagen
Los acabados requieren una edicidon de texturas con programas como
Photoshop o Substance
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RA - SOFTWARE

Adicionalmente, para generar RA, es necesario realizar algunas de las A .
integraciones en UNITY y Unreal Engine con SDK de los proveedores de & \VA¥ I:O rig-
soluciones en Software para RA. Algunos ejemplos son:

VUFORIA

ARTOOLKIT craft ar G
CRAFTAR BY catchoom.
WIKITUDE _

ARMEDIA ¢ wikitude

Estos sistemas de archivos facilitan la programacion de aplicaciones de RA
con funciones ya codificadas para los componentes imprescindibles de un
proyecto (camara, targets, botones, etc.)

AR-media’

AUGMENTED REALITY HMEDIA




AR Smart Glasses
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Camaras 360
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http://www.facebook.com/UNIVERSECARDBOARD

EJEMPLOS








http://frooxius.com/
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http://www.arkparkvr.com/



https://www.youtube.com/watch?v=M9DrXFTHM3o

http://www.foxdigitalhd.com/vr



http://www.foxdigitalhd.com/vr

AREAS DE
APLICACION



REPRESENTACION GRAFICA

Los programas de dibujo por ordenador pueden crear Realidad Aumentada

Estudiantes de secundaria muestran disefios en 3D de los proyectos para construir
un conjunto de casas para un pueblo



http://youtu.be/im_ZZhe7xwQ

REPRESENTACION GRAFICA

Los contenidos audiovisuales aumentan |la capacidad de presentacion de los Trabajos

Alumnos de Grado de Arquitectura de La Salle incorporan codigos QR que muestran
diferentes contenidos con Realidad Aumentada de los proyectos.
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http://www.youtube.com/watch?v=2LGio8v6hWw&feature=share&list=UUOO_jciHRmHFUUx6kMMJIyg&index=1

ANATOMIA

La Realidad Aumentada facilita la interaccion en clase

Lecciones de anatomia con modelos 3D y marcadores. Los alumnos
pueden ver los érganos sobre su propio cuerpo.

Colegio Alfrink d’Atlanta VIDEO


http://youtu.be/EsmjDVz60Gw

GEOGRAFIA

Con aplicaciones como EDULOC los alumnos pueden crear sus propias rutas

Alumnos de arquitectura de La Salle crean ITINERARIOS ARQUITECTONICOS con
GEO-LOCALIZACION para visitar monumentos y edificios histéricos de Tarragona




LITERATURA

Las areas de investigacion pueden ser: Ciencias, Literatura, Tecnologia, etc.

Estudiantes de |la Escola Garbi d’Esplugues crean una biblioteca virtual con realidad
Aumentada.
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http://youtu.be/tkNihGKGwTo

TRABAJOS DE INVESTIGACION

.Las nuevas tecnologias de RA y RV inspiran la investigacion

Alumnos de La Salle Virgen del Mar de Almeria han incorporado Realidad
Aumentada en la portada del Best-Seller ‘La Reina Descalza’ del escritor lldefonso
Falcones




ARQUITECTURA E INGENIERIA
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE REALIDAD AUMENTADA
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http://toolbox.mobileworldcapital.com/apps/android/metacategory:Realitat_augmentada

#360Video

Inicio Videos Listas de reproduccion Canales Mas informacion

WORLD TOUR: A Jump VR Video

de Jessica Brillhart
228.599 visualizaciones - Hace 6 dias

th in every direction so you

Iboard viewer (g.co/cardboard)

RESONANCE: A Jump VR Video
de Tim Fain

76.725 visualizaciones + Hace 6 dias

Avicii - Waiting For Love (Jump
VR Video)

de AviciiOfficial VEVO

GoPro Spherical: New York City
Jump VR Video Shot on Odyssey

de GoPro
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Gorillas in the Congo: A Jump VR
Video

de Tom Small
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE REALIDAD VIRTUAL

tat virtual

nmersi
de la tauleia o

s des

Teleport y
beating
din

S un rec ealitat virtu
t virtual que permet ns de pr
s i sortides tua amb |

icacio amb enregistraments

que ens pemmet fer un
ascens virtual a deu pics

-lable a d

ispo App que permet fer fotog
que ja és nativa a disposifius Android realitat virtual immers
ima vers

L'aplicacio tambée permet


http://toolbox.mobileworldcapital.com/apps/android/metacategory:Realitat_virtual

ANATOMY 4D

An extraordinary journey inside
the human body and heart.

Visually stunning and completely interactive, Anatomy
4D uses augmented reality and other cutting edge
technologies to create the perfect vehicle for 21st

century education.

GET IT ON
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AURASMA STUDIO

AURASMA STUDIO es el escritorio para editar los contenidos

arro-l4g '\ & W\ MyAccount W Help \\ LogOut
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LAYAR-CREATOR o

Generacion de contenidos de Realidad Aumentada

GOOGLE GLASS e EDIT H1 ISIDROND ~
+ PAGES New pages mport pages nclude Pages with buttons

BEFORE YOU UPLOAD...

Choose good quality images with
clear ines and features.

ADD NEW PAGES
Phce easy to spot cale—to—

Cick toadd JPG, PNG, PDF or ZIP files. action so your viewers know

| L . they can scan.
ADD PAGES *
Add some pages to get started. Pagesare
simply images or PDFs of whatever it is you
want to add interactive content to, like a
magazine page, business card, book cover,
advertisement, etc.

Only upload the final version of
your pages. It's not possible to
change them after publishing.
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http://www.layar.com/
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Store Bookmarks

°EARCHRE ULTS TIENDA BIBLIOTECA COMUNIDAD [SIDROND

ind

VIVE VR

Bl Tutienda » Juegos ~ Soft .
Library

REALIDAD VIR : a2 iy 1
NEW FACTION 86 ESSENCE ' psuson s ~

‘\W .
== New realities

PS VR games

Vive Cinema
TC VR New Technology

Lifelige” va

Ya disponible

PS4
Until Dawn™: Rush of Blood

Lifeliqe VR Museum

Touch Featured

Free

NOVEDADES RECOMENDAL

PS4 PS4
Robinson: The Journey Batman: Arkham VR

Gratis

PS4 PS4 PS4 PS4
EVE: Valkyrie DRIVECLUB VR Battlezone Here They Lie









ISIDRO NAVARRO

LinkedIn
Youtube
Slideshare

Google+
Twitter

Facebook

Scholar
Meetup

Realitat Augmentada i Virtual en educacio

@inavarrod


http://www.linkedin.com/pub/isidro-navarro/16/a53/b97
http://www.youtube.com/isidrond
http://es.slideshare.net/IsidroNavarro2
https://plus.google.com/u/0/117982156607189638148/posts
https://twitter.com/TechArchBCN
https://www.facebook.com/isidro.navarro.54
http://scholar.google.es/citations?hl=en&user=M-L2r6IAAAAJ&view_op=list_works&gmla=AJsN-F7VPca3OgMymfmUTIAniWXlZnrVxnRjgJ9uhpvSzEpa_4UZLmkC1ntgdwrD6Y6Ih3qYurP__R9lr2OPg9ZlMsO_k-vP0yKX_eZD6kK07eGrdALQIDA3FD5xKqp7JaC_AZ27VZvcGimmAelKdTwDcbNP8nPqV-Yq5OG-uV9cxXZJh_jRrjI
http://www.meetup.com/Augmented-Reality-Barcelona/
http://www.augmentedrealitybarcelona.com/

